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DATOS PERSONALES


Fecha Nacimiento:	25/10/70


Lugar de Nacimiento:	Sevilla


Estado Civil:	Casado


Servicio Militar:	Libre


Carné de Conducir:	Sí, clase B1


FORMACIÓN ACADÉMICA


Título:	Ingeniería Técnica Industrial (Electrónica).


Centro:	Escuela Universitaria Politécnica de Sevilla.


Ciudad:	Sevilla, España.


Fecha:	Abril 1997.





Título:	BEng (Hons) Electrical and Electronic Engineer. 


	(Licenciatura en Ingeniería Electrónica)


Centro:	University of Central Lancashire.


Ciudad:	Preston, Reino Unido.


Fecha:	Junio 1996.


ESTUDIOS DE POSGRADO


Título:	Ph.D. Doctorado en Ingeniería (Procesamiento Digital de Imágenes).


Centro:	University of Central Lancashire.


Ciudad:	Preston, Reino Unido.


Fecha:	Febrero 2000.


INGLÉS


Títulos:	Proficiency in English (Junio 1998).


	First Certificate in English (Junio 1990).


Estancias en el extranjero:


Lugar:	Preston, Reino Unido.


Duración:	4 años, de Septiembre 1995 a Septiembre 1999.


�
PUBLICACIONES Y SEMINARIOS PRESENTADOS


Artículo “Spherical mosaic construction using Physical Analogy for Consistent Image Alignment”, presentado en 7th International Conference on Image Processing and its Applications, 12-15 Julio, 1999, University of Manchester, Vol. 1, pp.311-315. ISBN 0 85296 717 9 ISSN 0537-9989.





Artículo “Improved Mosaic Construction by Accumulated Alignment Error Distribution”, presentado en British Machine Vision Conference, 8-11 Septiembre 1998, University of Essex, Vol. 2, pp. 377-387. ISBN 1-901725-04-9.





Segundo premio por la presentación titulada “Spherical Mosaic Construcion” en The Third Annual Research Student Prize, University of Central Lancashire, 24 de Junio de 1999.





Seminario titulado "A Spherical Mosaic for Virtual Reality", presentado en University of Central Lancashire, Dept. of Engineering and Product Design, el 9 de Diciembre de 1998.





Seminario titulado "Image Mosaicing Techniques for Virtual Reality Applications", presentado en University of Central Lancashire, Dept. of Engineering and Product Design, el 3 de Diciembre de 1997.


ASISTENCIAS


Asistencia al seminario organizado por Microchip sobre microcontroladores titulado “Introductory and Advanced PICMicro Seminars” en Manchester, dias 18-19 de Mayo, 1998.





Asistencia al seminario organizado por IEE Electronics & Communications bajo el título “Computer Vision for Virtual Human Modelling”, en Londres, el 9 Julio, 1998.


EXPERIENCIA PREPROFESIONAL


Programación del juego de ordenador “ICE BLOCKS” para Spectrum, publicado y remunerado por la revista Microhobby (número 120), Enero 1987.





Programación del juego de ordenador “SEMISIS” para Spectrum, publicado y remunerado por la revista Microhobby (números 137 y 138), Julio 1987.





Participación en la realización del juego de ordenador “Capitán Sevilla” distribuido y comercializado por Dinamic, de octubre 1989 a Mayo 1990.





Programación de simulador de vuelo para modelos de radio control que podrá bajarse de mi página web personal http://manuelguillen.tripod.com





Diseño y realización de diversos circuitos electrónicos (amplificadores de audio, fuentes de alimentación, circuitos digitales, microcontroladores, periféricos, etc).





CONOCIMIENTOS INFORMATICOS


PROGRAMACIÓN


Ver trabajos realizados en http://manuelguillen.tripod.com





Amplia experiencia en programación orientada a objetos con Microsoft Visual C++ y programación de gráficos 3D con DirectX.





Programación en MSDOS a bajo nivel: video, ratón, teclado, joystick, memoria extendida, puerto paralelo, interrupciones, etc.





Experiencia en Matlab en el ámbito docente y de investigación (toolboxes: DSP y DIP)





Experiencia en ensamblador del microprocesador Z80, y del microcontrolador PIC 16C84





A NIVEL USUARIO


Microsoft Word, Power Point, Excel.


Corel Draw, Paint Shop Pro, Photo Styler,


Designer, Auto Sketch, 3D Studio, Autocad.


HISTORIAL PROFESIONAL





Docencia en la Universidad de Central Lancashire





Fecha:	desde Febrero 1998 hasta Julio 1999


Empresa:	University of Central Lancashire


	Preston, U.K.


Actividad /sector:	Docente


Puesto ocupado:	Profesor


Misión del puesto:


Impartir clases a alumnos de BEng. (Hons) Electronic Engineering.


Curso 97/98:


– Supervisión de Prácticas de Electrónica (primer año).


– Supervisión y evaluación de Prácticas de Digital Image Processing (último año de carrera).





Curso 98/99:


– Preparación, supervisión y evaluación de Prácticas de Digital Image Processing (último año de carrera).


– Supervisión y evaluación de ocho Proyectos de Fin de Carrera.





Programación de “Comandos 2” en Pyro Studios





Fecha:	desde Enero de 2000 hasta Enero de 2001


Empresa:	Pyro Studios S.L.	


	Avda. de Burgos nº 16 D – 1º


	28036 Madrid


Actividad /sector:	Informática


Puesto ocupado:	Programador


Misión del puesto:


Programación del juego “Comandos 2” y herramientas de apoyo.


La versión PC se realizó usando el entorno de desarrollo Microsoft Visual C++.


Entre otras contribuciones cabe destacar la programación de la Inteligencia Artificial de los soldados enemigos.








	Desarrollo de Simuladores en INDRA





Fecha:	desde Enero de 2001 hasta el presente


Empresa:	INDRA SISTEMAS S.A.


	C/ Velázquez, 132


	28006 Madrid


Actividad /sector:	Ingeniería


Puesto ocupado:	Ingeniero


Misión del puesto:


Desarrollo del Sistema Visual para simuladores de vuelo y conducción.


A continuación indico mi contribución en los proyectos más destacados.





Simuladores de vuelo de los helicópteros Chinook y Cougar para las FAMET.


Especificación del ICD Visual-Host,


Especificación de la Base de Datos Visual,


Participación en la selección y especificación del Sistema de Presentación.





Simulador de conducción para Metro de Madrid.


Diseño del Sistema de Presentación,


Programación del software del Sistema Visual.





Simulador de vuelo del caza C101 para el ejército de Chile.


Ajustes del Sistema de Presentaión.


	


Programación en Visual C++ de diversas herramientas software para el desarrollo de sistemas visuales.








�page  �4�/3








Manuel Guillén González











